การเล่นเกม

การเล่นเกมเป็นภาระของผู้กำกับลูกเสือที่จะเลือกการเล่นอย่างระมัดระวัง มีจุดประสงค์อยู่ในสมอง ทำกำหนดการให้มีการเล่นแต่ละอย่าง ได้สัดส่วนกัน ไม่ใช่เอาการเล่นมาใช้ เพื่อเป็นเครื่อง “ฆ่าเวลา”


เพื่อที่จะให้ได้คุณค่าเต็มที่ การเล่นต้องให้มีความเพลิดเพลิน สนุกสนาน – การเล่นที่มีเสียงเอะอะอึกทึกเกิดโทษ ให้คุณค่าน้อย – เด็กจะมองเห็นประเด็นนี้ได้โดยเร็ว

ถ้าจะให้การเล่นก่อให้เกิดความเพลิดเพลินสนุกสนาน กติกา ข้อบังคับ และวินัยของผู้เล่นแต่ละคนเป็นของจำเป็น

ความสำคัญของความยุติธรรม ความไม่เห็นแก่ตัวและการช่วยเหลือผู้ที่เล็กกว่าอ่อนแอกว่า บางทีผู้พิการเหล่านี้จะปรากฏแก่เด็ก และเด็กจะมีความประทับใจ
หัวข้อบางประการที่พึงจำเมื่อเตรียมการเล่น

1. นานาชนิด อย่าให้เล่น การเล่นเก่าที่เด็กชอบ ซ้ำซาก ไม่จำเป็นการแข่งขันหรือแบบวิ่งผลัด

2. อุปกรณ์ ดูว่ามีอุปกรณ์พร้อมบริบูรณ์ เรียงตามลำดับการใช้ก่อนหลัง พร้อมเสร็จก่อนเริ่มเล่น

3. กติกา ทำให้ง่าย และแจ่มชัด กติกาที่สลับซับซ้อน จะลืมง่ายและเข้าใจผิด เมื่อกำลังตื่นเต้นด้วยการเล่น เด็กจะละเมิดกติกาง่าย

4. ความยุติธรรม เมื่อมีการละเมิดกติกาหรือการเล่นผิดไปจากที่อธิบายไว้ให้หยุดการเล่นอธิบายใหม่แล้วจึงเล่นต่อไป การละเมิดกติกาโดยฝ่ายหนึ่ง จะทำให้อีกฝ่ายหนึ่งมีปฏิกิริยาตอบโต้แทน

5. ความสงบเงียบ เป็นสิ่งจำเป็นเมื่ออธิบายการเล่น – รวมทั้งผู้ใหญ่ที่ยืนดูอยู่ข้างๆ ด้วย

6. การทดลอง การเล่นใหม่ควรเริ่มต้นช้าๆ เพื่อให้แน่ว่าทุกคนเข้าใจ
การทดลองการเล่นใหม่ อาจทำในที่ประชุมนายหมู่ก่อนก็ได้ ให้นายหมู่ลองเล่นดู

7. การแพ้ – คัดออก การเล่นแบบแพ้คัดออก ให้ผู้ถูกออกยืนดูข้างสนาม ควรเลี่ยง – เพราะเด็กเหล่านี้ จะรวมกันเล่นอย่างอื่น ควรใช้ผู้สังเกตการณ์เป็นผู้ช่วยตัดสินถ้าต้องการ ควรใช้วิธีให้เด็กที่ถูกคัดออกได้กลับเข้าไปร่วมการเล่นใหม่

8. เวลา อย่าเล่นจนเกินเวลา การเล่นที่ดีจะหมดความหมายไป หากความสนุกหมดลง คู่มือการเล่นเกมเป็นส่วนสำคัญที่ผู้บังคับบัญชาลูกเสือต้องมีไว้

คู่มือเป็นอุปกรณ์ส่วนตัวที่สำคัญชิ้นหนึ่ง สามารถจำแนกชนิดของการเล่นออกได้ดังนี้

1. การเล่นทั้งกอง (General Games) เป็นเกมทั่วไปเล่นเบาๆ สนุกสนาน

2. การเล่นที่มีคู่แข่งขัน (Conquer) เป็นการเล่นที่มีคู่แข่งขัน เล่นได้ทั้งกองจะแข่งขันจากคนหนึ่งไปอีกคนหนึ่งก็ได้ หรือจับคู่แข่งขันกันจะมีผู้ชนะในที่สุด เช่น ชนวัว

3. การเล่นแบบวิ่งผลัด (Relay Games) เป็นการเล่นที่ส่งต่อ แข่งขันเป็นหมู่

4. การเล่นเป็นชุด (Team Games) แข่งขันเป็นชุดหรือเป็นทีม

5. การเล่นเพื่อทดสอบ (Star Test Games or Test Games) เป็นการเล่นเพื่อทดสอบความรู้ความเข้าใจและทักษะจากบทเรียนที่ผ่านมา

6. การเล่นเพื่อฝึกประสาท (Sense Training Games) เป็นการเล่นฝึกประสาทให้ว่องไว ในการฟังคำสั่ง การปฏิบัติตาม ทำให้เกิดไหวพริบดี

7. การเล่นเงียบๆ (Quiet Games) การเล่นที่ไม่ต้องใช้เสียง การใช้ความคิดหรือกิจกรรมที่ต้องการบรรยากาศสงบเงียบ

8. การแสดงบทบาท (Acting Games) เป็นการแสดงท่าทางสวมบทบาทตัวละครหรือแสดงบทบาทล้อเลียนแบบต่างๆ

9. การเล่นในที่กว้าง (Wide Games) เป็นการเล่นกลางแจ้งในที่กว้างเช่นการเล่นซ่อนหาไล่จับและสะกดรอย
**************************************

